
 

 
［概要］ 

プログラミング技術訓練のための 
オンライン学習支援システム 

 
准教授  渡部  有隆 

 

ゲーム感覚で楽しく・効率的にプログラミングを学ぶ 

○背景 
 プログラミングはコンピュータ理工学において最も
重要な学問・技術の一つです。中高生、大学生及び
ソフトウェア開発に従事する技術者が、有意義にプ
ログラミングの訓練が行えるサービスが必要とされ
ています。 
 

○会津オンラインジャッジ http://judge.u-aizu.ac.jp 

 プログラムの正しさ・効率を自動判定するオンライ
ンサービスです。２４時間インターネットからアクセス
し自分のペースで学習することができます。 
 
 
 
 
 
 

 
○様々なＷＥＢサービスを提供 
 学習者と指導者双方の作業効率・モチベーションを
向上させ、より快適に利用して頂くための機能を開
発しています。検索システム、進捗の可視化、ＳＮＳ
機能、外部WEBサービスとの連携機能、エディタ・開
発環境、仮想コンテストシステム等を開発しています。 

［実用化の可能性］ 

 会津オンラインジャッジは既に全国の高校生、大
学生、一般の方が利用しており、既に10,000人以上
の登録があります。管理者機能及びセキュリティを
強化することにより、資料作成機能や評価システム
を含めた統合的な教育システムへと発展させること
ができます。 

［UBICからのメッセージ］ 

［研究概要図］ 

○オンラインジャッジは、オンラインでプログラムの
課題を提出し、それを自動判定してくれるサービスで
す。本教員は、プログラミング国際大会に参加する
学生を訓練してきました。 
 なお、２００９年のACM国際大学対抗プログラミン
グコンテストで、本教員が指導するチームは、アジア
大会の予選を勝ち抜き、世界大会出場を果たし、世
界的に優れた100チームの中で４９位となりました。 
 
○オンラインジャッジは、プログラミング言語を学ぶ
人にとって有益なサービスであり、今後の発展を期
待します。 
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問題管理 
統計データ管理 
提出フォーム 
審判結果送信 
順番管理 
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問題 プログラム 自動判定 

コーディング 提出 

問題を解く 

解答コードを見る 

解答コードを公開する 

競争する 

成績や進捗を管理する 

掲示板で議論する 

コースを受講する 

機能 
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